4 Muster legen lassen

1. Die Kinder kd& Anwei ben, Anwei teh d ,
d'le inder onnent genaue Anweisungen geben, Anweisungen verstehen un (ol %
o iese genau umsetzen. o
q_’ g 60 Minuten im Schulzimmer
N =
E Einzelarbeit | Partnerarbeit Gruppenarbeit Klassenarbeit
|
1. Die Lehrperson demonstriert die Aufgabe mit einem Kind. Beide setzen sich Hg » Material vorbereiten
Rucken an Rucken auf den Boden. Vor ihnen liegen identische Legoteile (fur —
das Vorzeigen nur mit wenigen Legosteinen arbeiten).
2. Der Programmierer (Lehrperson) beginnt mit dem Legen eines Legosteines und
beschreibt seine Aktion detailliert (Farbe, Form, Richtung, Platzierung). Das
Kind | i h. Ruckf i I : .
ind legt den Stein nac uckfragen sind erlaubt s Lolkele Brpasiiaen (ehem, o
3. Die Aufgabe wird weitergeflhrt, bis alle vorgegebenen Steine gesetzt sind. ch etc.)
q:, 4. Anschliessend werden die beiden gelegten ,Bilder” verglichen und die Aufgabe 8 » Adverbien links und rechts
-d:J im Plenum besprochen (Wie muss man erklaren, damit es hilfreich ist? Wo sind - » Farbnamen
(o)) Fehler passiert? Wie konnte man das verhindern? Etc.). E
-
<>D 5. Die Kinder teilen sich in Zweierteams auf, klaren die Rollen und spielen die §
Aufgabe selbstandig durch. Nach dem Vergleichen werden die Rollen getauscht.
. » Legosteine
.g » Steckkndpfe
9 » Mosaik-Kasten etc.
©
=

J Mehr Informationen und weitere Aufgaben finden Sie auf www.minibiber.ch Version 1 @ Seite 1
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»
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Farbmuster legen

Mosaik-Kasten nutzen

Die Zellen einer Tabelle mit verschiedenen Farben ausmalen.

Zeichnung diktieren

mit Steckknopfen arbeiten

f (4
q < (¢ (¢
ﬂs@ \Z Mehr Informationen und weitere Aufgaben finden Sie auf www.minibiber.ch

Level
1=3

K1 K2 K3
Kompetenzstufen Informatik Lehrplan 21
Ks a Ks a Ks a
Mehr Informationen finden Sie unter Ks b
www.minibiber.ch/lehrplan21.html
Ksc
Ks d

Kommunizieren
und
Koopererieren

Rollen &
Perspektiven

Codieren

Logik

Suchen, Finden,
Sortieren, Ordnen

Formale
Anleitungen

Kompetenzen Lehrplan 21

Darstellen und
Interpretieren

Codieren

Objekte, Atrribute,
Funktionen

Formale
Anleitungen

Begriinden und | Strukturieren und
Bewerten Modellieren

Suchen, Finden, Codieren
Sortieren, Ordnen

Losungsanalyse Objekte, Attribute,

Funktionen
Formale Logik
Anleitungen
Formale
Anleitungen
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