- LEBEN UND LERNEN
IN EINER DIGITALEN WELT Arbeitsblatt 3. — 4. VS

Entwirf selber ein Bild auf diesem Raster!

Schreibe den Code dazu auf einen Zettel. Gib den Code dann einem anderen Kind.

Kann es deinen Code entschlisseln und das Bild richtig zeichnen?
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